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Cechy urzadzen

B KS-01, KS-16, KS-30, KS-50

Urzadzenia kontroli dostepu sg wyposazone w klawiature numeryczng i czytnik kart
zblizeniowych.

Urzadzenie moze pracowa¢ samodzielnie, jak i wspotpracowaé np. z domofonem,
wideodomofonem.

Urzadzenie moze obstugiwac 2 strefy i otwiera¢ za pomocg kodéw PIN i/lub kart
zblizeniowych, np. 2 furtki lub furtkg i brame wjazdowa.

Strefa 1 umozliwia zaprogramowanie jednego z 3 sposobdéw otwierania:
* tylko za pomocg karty

* za pomoca karty lub kodu PIN

* za pomocg karty i kodu PIN

Programowanie strefy 1 moze utatwi¢ zapisanie w pamieci urzadzenia karty
administratora. Zblizenie takiej karty do czytnika spowoduje wejscie w tryb
programowania bez potrzeby wpisywania z klawiatury kodu administratora.

Strefa 2 umozliwia otwieranie za pomoca tylko karty lub tylko kodu PIN.

Mozliwe jest zaprogramowanie strefy 2 na funkcje dzwonka, przyciskiem wywotania
jestwtedy *.

Podtgczenie przyciskow otwierajgcych drzwi dla strefy 1 strefy 2 umozliwia otwarcie
drzwi od wewnatrz pomieszczenia lub posesji.

Zamontowanie czujnika zamkniecia drzwi spowoduje, ze urzadzenie po naszym
przejsciu przez drzwi i ich zamknieciu skroci zaprogramowany czas otwarcia.

Urzadzenie posiada funkcje alarmu przeciwsabotazowego. Przy wigczonej funkgiji
alarmu préba zdjecia klawiatury ze $ciany spowoduje wigczenie sygnatu
dzwiekowego w klawiaturze.

Pigciokrotne wprowadzenie btgdnego kodu lub zblizenie niewtasciwej karty
spowoduje zablokowanie szyfratora na 60 sekund.



B KS-40, KS-42

Jednostrefowy zamek szyfrowy z wbudowanym czytnikiem zblizeniowym.

Urzadzenia posiadajg wbudowany czytnik RFID pracujgcy w standardzie UNIQUE
125 kHz. Pojemno$¢ pamieci to 2000 uzytkownikow i kart.

Czytnik zblizeniowy wspétpracuje ze wszystkimi tagami pracujgcymi w czesto-
tliwosci 125 kHz.

KS-40 i KS-42 sg kontrolerami autonomicznymi jednak posiadajg wejscie i wyjscie
w standardzie WIEGAND 26, dlatego doskonale nadajg sie do wykorzystania jako
manipulator w zintegrowanym systemie kontroli dostepu.

Urzadzenie obstuguje jedng strefe i umozliwia zaprogramowanie jednego z trzech
sposobow otwierania wejscia:

- tylko za pomoca karty

-za pomocag karty lub kodu PIN

-za pomoca karty i kodu PIN jednoczes$nie

Poza administratorem, uzytkownik ma mozliwo$¢ edytowania danych dostepowych
dotyczgcych swojego hasta.

Kontrolery posiadajg funkcje zabezpieczen przed nieautoryzowanym uzyciem, ktére
uaktywniajg sie po 10 btgdnych prébach wpisania kodu lub zblizenia karty:

- blokowanie klawiatury

- uruchomienie wewnetrznego alarmu

Urzadzenie posiada przydatng funkcje umozliwiajgca wysterowanie dodatkowego
przycisku do otwieraniarygla.

Whbudowany alarm czujnika otwartych drzwi informuje uzytkownikéw jezeli wejscie
nie zostanie zamkniete w czasie 1 minuty. Ta funkcja wymaga podtgczenia czujnika
kontaktowego.

Optyczny czujnik antysabotazowy uruchamia alarm przy kazdej probie zdjecia
klawiatury ze $ciany.

Wbudowana dioda LED informuje o stanie pracy zmieniajac kolor podczas progra-
mowania lub zatwierdzania opcji.



Schematy potaczen

B KS-01, KS-30, KS-50

czerwony

1.czerwony - zasilanie +

2.czamy - zasilanie - } DC 12-24V lub AC 9-24V

3.brgzowy-czujnik zamknigcia drzwi

4.pomaranczowy - przycisk do zwolnienia rygla dla strefy 1

5.z6tty - przycisk do zwolnienia rygla dla strefy 2

6.zielony - masa GND

7.niebieski - wyj$cie przekaznika strefy 2 normalnie otwarte NO 2

8.fioletowy - wyj$cie przekaznika strefy 2 wspéine COM 2

9.szary - wyj$cie przekaznika strefy 2 normalnie zamkniete NC2

10.biaty - wyjscie przekaznika strefy 1 normalnie otwarte NO 1

11.rézowy - wyjscie przekaznika strefy1 wspélne COM 1

12.seledynowy -wyjscie przekaznika strefy 1 normalnie
zamkniete NC1

15.ekran-uziemienie

e
—— NOt

O ) zasilanie:

czarny

L—2Z06tty.
—zielony

I niebies
I

brgzowy

pomaranczowy 4/0—

—1 fioletowy

|

czujnik zamkniecia drzwi
przycisk do zwolnienia rygla 1
przycisk do zwolnienia rygla 2
— Masa GND

o | DC12-24V lub AC9-24V

o—]

ki
Dioda

‘ 1N4007
{d

Rygiel

-+

—} rézowy COM 1}
——1 seledynowyNC 1

—— ekran———  yziemienie

o mii

Warystor
05D390K

W przypadku zastosowania zasilacza DC do rygla, nalezy zabezpieczy¢ urzadzenie przed
przepigciami za pomocg diody prostowniczej z zachowaniem odpowiedniej polaryzacji.
W przypadku zastosowania zasilacza AC, nalezy zabezpieczy¢ urzadzenie warystorem.
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B KS-16

1.czerwony - zasilanie +
2.czarny - zasilanie - } DC 12-24V lub AC 9-24V

3.brgzowy-przycisk do zwolnienia rygla

4.niebieski-czujnik zamkniecia drzwi

5.fioletowy - masa

6.pomaranczowy - wyjscie przekaznika normalnie
zamkniete NC

7. z6tty - wyjscie przekaznika wspolne COM

8. Zielony - wyjscie przekaznika normalnie otwarte NO

D)

——1L_NC _ ~—__NO

Czerwony O ] zasilanie:
Czarny o J DC12-24V lub AC9-24V

Brazowy 40/07 przycisk do zwolnienia rygla

Niebieski ——F———— czujnik zamkniecia drzwi

Fioletowy 1 Masa

1Pomaranczowy--NC | _m Rvaiel
| Z6ty-nnenmmmennee COM% - Yo
| Zielony---—------- NO | i 6 |m
777777777777 T

Dioda Warystor
1N4007 05D390K

W przypadku zastosowania zasilacza DC do rygla, nalezy zabezpieczy¢ urzadzenie przed
przepieciami za pomocg diody prostowniczej z zachowaniem odpowiedniej polaryzacii.
W przypadku zastosowania zasilacza AC, nalezy zabezpieczy¢ urzagdzenie warystorem.



N KS-40

, KS-42

2 fioletowy - wyjscie przekaznika wspélne COM

4.szary - wyj$cie alarmowy
5.261ty - przycisk do zwolnienia rygla
6.brazowy - czujnik zamknigcia drzwi

N 7.czerwony - zasilanie +
8.czarny - zasilanie -
9.zielony }
10.biaty
11.r6zowy }Wyjécie do dzwonka (dotyczy modelu KS-42)
12.rozowy o 4 NC
e

1.niebieski - wyjscie przekaznika normalnie otwarte NO

3.pomaranczowy - wyjscie przekaznika normalnie zamkniete

—
Rygiel
<= Dioda 1N4007
Niebieski - NO

Fioletowy - COM
Pomaranczowy - NC

Szary. Ce Alarm
Z(’)lty Przycllslk do zwo.lnlgnla ryglla
Brazowy. R Czujnik zamkniecia drzwi
Zasilanie -
——Czarny
Czerwony Zasilanie +
——Zielony Wyjscie do centrali w standardzie Wiegand,
Biat } w przypadku wykorzystania klawiatury
1aty ———— | jako manipulatora.
— Rdézowy
é Wyjscie do dzwonka (dotyczy modelu KS-42)

— Rézowy

W przypadku zastosowania tego samego zasilacza do rygla i szyfratora, nalezy zabezpieczy¢
urzgdzenie przed przepieciami za pomocg diody prostowniczej z zachowaniem odpowiedniej

polaryzacji.



Opis techniczny

B KS-01 ® @

Wandaloodporny kontroler
dostepu z klawiaturg @
i czytnikiem kart zblizeniowych

Opis
LED 1
LED 2
antena
klawiatura
Sruba

OOEEEIZF

wymiary: 76x120x22 mm

B KS-16

Kontroler dostepu z czytnikiem
kart zblizeniowych

—>
LED @
antena
Sruba

@EE(ZF

wymiary: 44x90%x19 mm l



B KS-30

Wandaloodporny kontroler
dostepu z klawiaturg
i czytnikiem kart zblizeniowych

Opis
LED 1
LED 2
antena
klawiatura
Sruba

Q®EEC| %

wymiary: 76x120%34 mm

B KS-40

Wewnetrzny
zamek szyfrowy z klawiaturg
i czytnikiem kart zblizeniowych

Nr Opis

[©) LED

®) antena

® klawiatura

(@) |obudowa z tworzywa

wymiary: 79x123x21 mm

IP 40




BN KS-42

0
Wandaloodporny zamek szyfrowy
z klawiaturg iczytnikiem kart T
zblizeniowych

Nr Opis

0 LED 1 ®

) LED 2

® antena

@ klawiatura

® $ruba

® |obudowa aluminiowa 1
e

wymiary: 58x123%22 mm @

IP 65

B KS-50

Wandaloodporny kontroler
dostepu z klawiatura | —

i czytnikiem kart zblizeniowych

g Opis
LED

@ antena

® klawiatura

L1

wymiary: 79x123x21 mm
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Dane techniczne

B KS-01, KS-30, KS-50

* Zasilanie: DC12V-24V /| AC9~24V
* Poboér mocy:
w czasie pracy: 110 mA
w stanie czuwania: 80 mA
* Zakres temperatur pracy: -20°C+50°C
* Wbudowany czytnik kart zblizeniowych systemu Unique 125kHz
* Czestotliwos$¢: 125 kHz
* Zasieg czytnika: ok. 5 cm
* Obstuga 2 stref (DH16A-16DT i DH16A-26DT: 1 strefa)
* Pojemno$¢ pamieci:
strefa 1: 1000 kodéw PIN i kart
strefa 2: 10 kodéw PIN lub kart
* Wyjscia przekaznikowe typu NO i NC
* Programowany czas zatgczenia przekaznikéw od 0 do 99 s.
* Mozliwo$¢ podtgczenia wytgcznika wyjsciowego dla strefy 1 i strefy 2
* Mozliwo$¢ podtgczenia czujnika zamknigcia drzwi strefy 1
* Funkcja dzwonka (alternatywnie - zamiast strefy 2)
* Wbudowany czujnik antysabotazowy
* Wspdtczynnik IP: 64



B KS-40, KS-42

* Standard pracy czytnika RFID - Unique 125kHz

* Urzgdzenie przystosowane do pracy w systemie WIEGAND 26
* Zasilanie: 12V DC

* Pobor mocy: w czasie pracy 60 mA, w stanie czuwania 25 mA
* Zakres temperatur pracy: -20°C+50°C

* Czestotliwosé: 125 kHz

* Zasieg czytnika: ok. 5 cm

* Pojemnos$¢ pamigci: 2000 kodéw PIN i kart

* Wyjscia przekaznikowe typu NO i NC

* Wyjscie rygla: do 3A

* Wyjscie alarmowe: do 20mA

* Programowany czas zataczenia przekaznikéw od 0 do 99 s

* Programowany czas zataczenia alarméw od 0 do 3 min.

* Mozliwo$¢ podtgczenia przycisku wyjsciowego

* Mozliwo$¢ podtaczenia czujnika zamknigcia drzwi

* Mozliwo$¢ podtgczenia sygnalizatora alarmowego

* Mozliwo$¢ podtgczenia dzwonka

* Wbudowany optyczny czujnik antysabotazowy

* Wspotczynnik IP: dla modelu KS-40 (IP65), dla modelu KS-42 (1P40)

12



B KS-01, KS-30

B KS-40, KS-42
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KS-40

* Korzystajgc z dostarczonego szablonu wywier¢ odpowiednie otwory na kotki
mocujace i otwdr na kabel.

* Odkrec¢ tylng pokrywe od czytnika za pomocg $rubokreta i przymocuj ja
do $ciany przy uzyciu kotkéw rozporowych.

* Przeprowadz kabel urzadzenia przez wczesniej wywiercony otwor.

* Przymocuj czytnik do pokrywy.



Programowanie

B KS-01, KS-30

Kod administratora i kody uzytkownika nie moga si¢ powtarza¢!
Kody dla strefy 1 musza by¢ inne niz kody strefy 2!

Kod administratora
Fabrycznie kod administratora ustawiony jestna: 1234.
Sposoéb otwierania strefy 1 ustawiony jest na karte lub kod PIN.

Wejscie w tryb programowania

Whpisz dwa razy kod administratora: 12341234; LED $wieci na zétto.

Wejscie w tryb programowania mozliwe jest rowniez za pomocg zaprogramowanej
wczesniej karty master.

Szyfrator automatycznie wychodzi z trybu programowania jesli w ciggu 30 s zaden
przycisk nie zostanie wcisniety.

Ustawienie diugosci kodu administratora i kodu PIN

Szyfrator daje mozliwo$¢ ustawienia ilosci cyfr kodu w zakresie od 2 do 6, aby

zmieni¢ diugos$é kodu.

> Wejdz w tryb programowania.

>*9: LED miga na zétto.

> 04: dtugi dzwigk, LED miga na zétto.

> wprowadz liczbe od 2 do 6 okreslajgcg diugos¢ kodu administratora i uzytkow-
nikéw, np. wprowadzenie liczby 2, ustawi dlugo$¢ kodu na dwie cyfry (00+99)
wprowadzenie liczby 5, ustawi dtugo$¢ kodu na pie¢ cyfr (00000+99999), urza-
dzenie wygeneruje 1 dhugi, 6 krétkich i 1 dtugi dzwiek, LED $wieci na zétto. Jesli
wprowadzona dtugos$¢ kodu jest taka sama, jak wcze$niej zaprogramowana
w urzadzeniu, wtedy wygeneruje 3 krétkie dzwigki.

> #: wyjécie z trybu programowania, krotki dzwiek, LED $wieci na zielono.

UWAGA!!!
Po zmianie dlugosci kodu zostang usuniete wszystkie wczesniej zaprogra-
mowane karty i kody PIN.

Ustawienie sposobu otwierania dla strefy 1

1. Tylko karta

>Wejdz w tryb programowania.

>*0: LED1 miga na zétto.

> 00: diugi dzwiek, LED1 $wieci na z6tto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
2.Karta lub kod PIN

>Wejdz w tryb programowania.

>*0: LED1 miga na zétto.

14



> 01: dtugi dzwiek, LED1$wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

3. Karta i kod PIN.

> Wejdz w tryb programowania.

>*0: LED1 miga na zétto.

> 02: dhugi dzwiek, LED1 $wieci na z6tto.

> #: wyj$cie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Dodawanie uzytkownika strefy 1
1. Tylko karta.
> Wejdz w tryb programowania.
> Whpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety, nacisnij # # i powtérz
dodawanie uzytkownika o innym numerze).
> Zbliz karte, krotki dzwiek, diugi dzwiek, LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono.
> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
2. Karta lub kod PIN.
1) Tylko kod PIN
> Wejdz w tryb programowania.
> Whpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety, nacisnij # # i powtdérz
dodawanie uzytkownika o innym numerze).
> Whpisz kod PIN, dtugi dzwiek, LED1 $wieci na zétto, LED2 gasnie.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
2) Tylko karta
> Wejdz w tryb programowania.
> Wopisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety, nacisnij # # i powtérz
dodawanie uzytkownika o innym numerze).
> Zbliz kartg, krotki dzwigk, dtugi dzwiek, LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono.
> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1$wieci na zielono.
3) Karta lub kod PIN
> Wejdz w tryb programowania.
> Whpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono (jesli Swieci na czerwono, numer jest juz zajety, nacisnij # # i powtorz
dodawanie uzytkownika o innym numerze).
> Zbliz karte; krotki dzwiek, diugi dzwiek,LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono, wpisz kod PIN uzytkownika; dtugi dzwigk, LED1 $wieci na zétto,
LED2 gasnie.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
3.Karta i kod PIN
> Wejdz w tryb programowania.
> Whpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2
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$wieci na zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety, naci$nij
# # i powtérz dodawanie uzytkownika o innym numerze).

> Zbliz karte; krotki dzwiek, dtugi dzwiek, LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono, wpisz pieciocyfrowy kod PIN uzytkownika; dtugi dzwigk, LED1
Swieci na z6tto, LED2 gasnie.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Dodawanie uzytkownika strefy 2

> Wejdz w tryb programowania.

> *4: LED1 miga na z6tto.

> Whpisz nr uzytkownika (od 00 do 99); LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest zajety, nacisnij ## i powtérz
dodawanie uzytkownika o innym numerze).

> Wpisz kod PIN uzytkownika lub zbliz karte; dtugi dzwigk, LED1 miga na zétto,
LED2 gasnie.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Ustawianie czasu otwarcia

Uwaga!!!

Ustawienie czasu na 00 powoduje przejscie w tryb bistabilny pierwsze
wprowadzenie kodu/zblizenie karty skutkuje zatgczeniem przekaznika do czasu
ponownego wprowadzenia kodu/zblizenia karty!

Umozliwia to np. otwarcie wej$cia na czas godzin pracy, po zakonczeniu pracy
wprowadzamy kod ponownie i przekaznik zostaje wytaczony (nalezy zastosowac
odpowiedni elektrozaczep umozliwiajgcy tak dtuga prace, wiekszo$¢ ma
dopuszczalny czas ciggtej pracy ok. 30 min.)

1. Dla strefy 1

> Wejdz w tryb programowania.

> *1: LED1 miga na zétto.

> Wprowadzenie liczby od 01 do 99 oznacza czas otwarcia w sekundach,

wprowadzenie liczby 00 oznacza przejscie w tryb bistabilny , ustyszymy

dtugi dzwiek i LED1$wieci nazotto.

> #: wyj$cie z trybu programowania, LED1éwieci na zielono.

2. Dla strefy 2

> Wejdz w tryb programowania.

> *5: LED1 miga na zétto.

> Wprowadzenie liczby od 01 do 99 oznacza czas otwarcia w sekundach,
wprowadzenie liczby 00 oznacza przejscie w tryb bistabilny, ustyszymy diugi
dzwiek i LED1 $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1$wieci na zielono.

16



Wiaczanie funkcji dzwonka

Czas zadziatania przekaznika dla tej funkcji jest staty i wynosi ok. 1 sekundy.
Wiaczenie funkcji dzwonka powoduje wytgczenie uzytkownikow strefy 2. Po
wytgczeniu funkcji dzwonka zostaje uaktywniona strefa 2 z jej ustawieniami.
> Wejdz w tryb programowania.

> *2: LED1 miga na z6tto .

> 02: dhugi dzwiek, LED1$wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Wytaczanie funkcji dzwonka.

> Wejdz w tryb programowania.

> *2: LED1 miga na z6tto .

> 01: dhugi dzwiek, LED1$wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Wiaczanie funkcji alarmu przeciwsabotazowego.

> Wejdz w tryb programowania.

> *6: LED1 miga na zétto .

> 02: dhugi dzwiek, LED1$wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Wytaczanie funkcji alarmu przeciwsabotazowego.

> Wejdz w tryb programowania.

> *6: LED1 miga na zétto.

> 01: dhugi dzwiek, LED1$wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1$wieci na zielono.
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B KS-16, KS-50

Kod administratora i kody uzytkownika nie moga si¢ powtarzac¢!
Kody dla strefy 1 musza by¢ inne niz kody strefy 2!

Kod administratora
Fabrycznie kod administratora ustawiony jest na: 1234.
Sposob otwierania strefy 1 ustawiony jest na karte lub kod PIN.

Wejscie w tryb programowania

Whpisz dwa razy kod administratora: 12341234; LED $wieci na zétto.

Wejscie w tryb programowania mozliwe jest réwniez za pomocg zaprogramowane;j
wczesniej karty master.

Szyfrator automatycznie wychodzi z trybu programowania jesli w ciggu 30 s zaden
przycisk nie zostanie wcisniety.

Ustawienie diugosci kodu administratora i kodu PIN

Szyfrator daje mozliwo$¢ ustawienia ilosci cyfr kodu w zakresie od 2 do 6, aby

zmieni¢ dlugos$¢é kodu.

> Wejdz w tryb programowania.

> *9: LED miga nazétto(dla KS-16 w miejscu jest @).

> 04: dhugi dzwiek, LED miga na zétto.

> wprowadz liczbe od 2 do 6 okreslajacg dtugo$¢ kodu administratora i
uzytkownikéw. np. wprowadzenie liczby 2, ustawi dlugo$¢ kodu na dwie cyfry
(00+99) wprowadzenie liczby 5, ustawi dtugos$¢ kodu na pieé¢ cyfr
(00000+99999), urzgdzenie wygeneruje 1 dhugi, 6 krétkich i 1 dtugi dzwiek, LED
$wieci na zotto. Jesli wprowadzona dtugos$¢ kodu jest taka sama jak wczesniej
zaprogramowana w urzgdzeniu, wtedy wygeneruje 3 krotkie dzwigki.

> #: wyjécie z trybu programowania, krétki dzwigk, LED $wieci na niebiesko.

UWAGAI!!!
Po zmianie diugosci kodu zostang usuniete wszystkie wczesniej
zaprogramowane karty i kody PIN.

Ustawienie sposobu otwierania dla strefy 1

1. Tylko karta.

> Wejdz w tryb programowania.

>*0: LED miga na zétto.

> 00: dhugi dzwiek, LED $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1$wieci na niebiesko.
2. Karta lub kod PIN.

> Wejdz w tryb programowania.

> *0: LED miga na zétto.



> 01: dtugi dzwiek, LED $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
3. Karta i kod PIN.

> Wejdz w tryb programowania.

> *0: LED miga na zétto.

> 02: dtugi dzwiek, LED $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Dodawanie uzytkownika strefy 1
1. Tylko karta.
> Wejdz w tryb programowania.
> Wopisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED $wieci na zielono (jesli $wieci na
czerwono, numer jest juz zajety, naci$nij # # i powtérz dodawanie uzytkownika
0 innym numerze).
> Zbliz karte, krotki dzwigk, dtugi dzwiek, LED $wieci na zielono.
> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
2. Karta lub kod PIN.
1) Tylko kod PIN
> Wejdz w tryb programowania.
> Whpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED $wieci na zielono (jesli $wieci
na czerwono, numer jest juz zajety, nacisnij # # | powt6rz dodawanie
uzytkownika o innym numerze).
> Wpisz kod PIN, diugi dzwigk, LED $wieci na zétto,
> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
2) Tylko karta.
> Wejdz w tryb programowania.
> Whpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED $wieci na zielono (jesli $wieci
na czerwono, numer jest juz zajety, naci$nij # # i powtérz dodawanie
uzytkownika o innym numerze).
> Zbliz karte, krotki dzwiek, dtugi dzwiek, LED $wieci na zielono.
> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na niebiesko.
3) Karta lub kod PIN
> Wejdz w tryb programowania.
> Wopisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED $wieci na zielono (jesli $wieci
na czerwono, numer jest juz zajety, nacisnij # # i powtérz dodawanie
uzytkownika o innym numerze).
> Zbliz kartg; krotki dzwigk, dtugi dzwiek,LED $wieci na zielono, wpisz kod
PIN uzytkownika; dtugi dzwiek, LED $wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na niebiesko.
3. Karta i kod PIN.
> Wejdz w tryb programowania.
> Wpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED s$wieci na zielono (jesli $wieci na
czerwono, numer jest juz zajety, nacisnij # # i powtérz dodawanie uzytkownika
o innym numerze).
- Zbliz karte; krotki dzwigk, diugi dzwigk, LED $wieci na zielono, wpisz kod PIN
uzytkownika; dtugi dzwigk, LED $wieci na zétto.
- #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
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Dodawanie uzytkownika strefy 2

> Wejdz w tryb programowania.

> *4: LED miga na zétto.

> Whpisz nr uzytkownika (od 00 do 99); LED $wieci na zielono (jesli $wieci na
czerwono, numer jest zajety, naci$nij ## i powtérz dodawanie uzytkownika o
innym numerze).

> Wpisz kod PIN uzytkownika lub zbliz kartg; dtugi dzwigk, LED miga na zétto

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Nadawanie numeru ID szyfratora (w przypadku pracy w sieci)

> Wejdz w tryb programowania.

> *9: LED miga na zétto.

> 03: dtugi dzwiek, LED $wieci na zétto, wprowadz szes$ciocyfrowy numer ID, dtugi
dzwiek.Wprowadzanie numeru ID zakonczyto sie sukcesem.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na zielono.

Ustawianie czasu otwarcia
Uwagal!
Ustawienie czasu na 00 powoduje przejscie w tryb bistabilny pierwsze
wprowadzenie kodu/zblizenie karty skutkuje zatgczeniem przekaznika do czasu
ponownego wprowadzenia kodu/zblizenia karty!
Umozliwia to np. otwarcie wejscia na czas godzin pracy, po zakonczeniu pracy
wprowadzamy kod ponownie i przekaznik zostaje wytaczony (nalezy zastosowac
odpowiedni elektrozaczep umozliwiajacy tak dtugg prace, wigkszo$¢ ma
dopuszczalny czas ciggtej pracy ok. 30 min.)
1. Dla strefy 1
> Wejdz w tryb programowania.
> *1: LED miga na zoétto.
> Wprowadzenie liczby od 01 do 99 oznacza czas otwarcia w sekundach,
wprowadzenie liczby 00 oznacza przejscie w tryb bistabilny, ustyszymy dtugi
dzwiek i LED $wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
2. Dla strefy 2
> Wejdz w tryb programowania.
> *5: LED1 miga na zétto.
> Wprowadzenie liczby od 01 do 99 oznacza czas otwarcia w sekundach,
wprowadzenie liczby 00 oznacza przejscie w tryb bistabilny, ustyszymy dtugi
dzwiek i LED $wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
Wiaczanie funkcji dzwonka
Czas zadziatania przekaznika dla tej funkcji jest staty i wynosi ok. 1 sekundy.
Wigczenie funkcji dzwonka powoduje wytgczenie uzytkownikéw strefy 2.
Po wytgczeniu funkcji dzwonka zostaje uaktywniona strefa 2 z jej ustawieniami.
> Wejdz w tryb programowania.
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Wiaczanie funkcji dzwonka

Czas zadziatania przekaznika dla tej funkciji jest staty i wynosi ok. 1 sekundy.

Wiaczenie funkcji dzwonka powoduje wytgczenie uzytkownikow strefy 2. Po
wytgczeniu funkcji dzwonka zostaje uaktywniona strefa 2 z jej ustawieniami.
> Wejdz w tryb programowania.

>*2: LED1 miga na zétto .

> 02: dhugi dzwiek, LED $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1$wieci na niebiesko.

Wylaczanie funkcji dzwonka.

> Wejdz w tryb programowania.

> *2: LED miga na zétto .

> 01: dtugi dzwiek, LED1$wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Wiaczanie funkcji alarmu przeciwsabotazowego.

> Wejdz w tryb programowania.

> *6: LED miga na zétto .

> 02: dtugi dzwiek, LED $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Wytaczanie funkcji alarmu przeciwsabotazowego.

> Wejdz w tryb programowania.

> *6: LED miga na zétto.

> 01: dtugi dzwiek, LED $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
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B KS-40, KS-42

Wejscie w tryb programowania
Aby wejs¢ w tryb programowania urzgdzenia wybierz na klawiaturze:
kod administratora (Fabryczny kod administratora: 999999)

Wyjscie z trybu programowania:

Zmiana kodu administratora

Mozesz ustawi¢ kod o dtugosci od 6 do 8 cyfr.

Aby zmieni¢ kod:

> wejdz w tryb programowania.

> wybierz (0) wprowadz nowy kod > (#) ponownie wprowadz nowy kod i zatwierdz
> wyjécie z trybu programowania

Ustawianie sposobu otwierania wejscia

1. Tylko karta

> wejdz w tryb programowania.

> wybierz (3](0)

> wyjsécie z trybu programowania

2. Karta + kod PIN

> wejdz w tryb programowania.

> wybierz (#)

> wyjsécie z trybu programowania

Ustawiono otwierania za pomocg karty oraz kodu jednoczesnie.

3. Karta lub kod PIN

> wejdz w tryb programowania.

> wybierz #)

> wyjsécie z trybu programowania

Ustawiono otwierania za pomocg karty lub kodu PIN. (ustawienie fabryczne)

Dodawanie uzytkownika KARTA lub KOD PIN

Aby doda¢ kod PIN

> wejdz w tryb programowania i wybierz

> wprowadz numer uzytkownika (od 0000-2000)

> wybierz (#) wprowadz 4-cyfrowy PIN i zatwierdz (#)
> wyjscie z trybu programowania

WAZNE:
Dodawanie kolejnych uzytkownikow moze odbywac sie bez opuszczania trybu
administratora, np.

numer uzytkownika (#) kod PIN(#) > numer uzytkownika (#) kod PIN (#) itd

Zmiana kodu PIN uzytkownika
> wybierz (bez logowania do trybu administratora)
> wprowadz numer uzytkownika [%stary PIN (#) nowy PIN (#) nowy PIN
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Dodawanie uzytkownika KARTA + kod PIN
Otwieranie jest mozliwe po zblizeniu karty, a nastepnie wpisaniu kodu PIN

> dodaj karte korzystajgc z dowolnej metody opisanej na poprzedniej stronie

> wyjdz z trybu programowania wybierajgc(%)

> ponownie wybierz (%) (bez logowania administratora)

> zbliz wezesniej dodang karte i wprowadz (1)(2)(3) ...

> wprowadz kod PIN (od 0000 do 9999 z wyjatkiem kombinacji 1234) i potwierdz (#)
> ponownie wprowadz kod PIN i potwierdz (#)

Zmiana kodu PIN dla uzytkownika KARTA + kod PIN

WAZNE:
Zmiane kodu PIN mozna dokonac bez logowania do trybu administratora tak, aby
kazdy uzytkownik mogt robi¢ to samodzielnie.

Aby zmieni¢ kod PIN:

METODA1

> wybierz |%)] (bez logowania do trybu administratora)
> wczytaj karte > wprowadz stary kod PIN > #

> wprowadz nowy kod PIN >

> ponownie wprowadz nowy kod PIN > (#)

METODA 2

> wybierz (%) (bez logowania do trybu administratora)
> wprowadz numer uzytkownika i potwierdz (#)

> wprowadz stary kod PIN > (#)

> wprowadz nowy kod PIN >

> ponownie wprowadz nowy kod PIN >(#)

Programowanie uzytkownika TYLKO KARTA

Aby doda¢ lub usung¢ karte uzytkownika w tym trybie wykorzystaj jedng z metod
podanej na stronie 24.

Usuwanie wszystkich uzytkownikow

WAZNE:
Ta funkcja kasuje pamig¢ wszystkich zapisanych kodéw PIN oraz kart. Czyszczenie
pamigci jest nieodwracalne, dlatego zalecamy przemyslane korzystanie z tej funkcji.

Aby wykasowa¢ z pamiegci wszystkich uzytkownikéw

> wejdz w tryb programowania

> wybierz (0J(0J(0)(0)
> potwierdz (#)
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Dodawanie karty w trybie KARTA lub kod PIN oraz TYLKO KARTA

METODA 1 - numer uzytkownika nadawany jest automatycznie

> wejdz w tryb programowania i wybierz

> zbliz karte, ustyszysz kroétki dzwiek potwierdzajgcy poprawne dodanie
> potwierdz (#)

> wyjscie z trybu administratora

METODA 2 - samodzielnie nadaj numer uzytkownika
> wejdz w tryb programowania i wybierz (1)
> wprowadz numer uzytkownika (od 0 do 2000) i zatwierdz (#)
3 krétkie dzwigki oznaczajg, ze uzytkownik o tym numerze jest juz zapisany
> zbliz karte, ustyszysz krétki dzwigk potwierdzajgcy poprawne dodanie
> potwierdz (#)
3 krétkie dzwigki oznaczajg, ze ta karta jest juz dodana
> wyjscie z trybu administratora

METODA 3 - recznie wprowadz numer karty (numer uzytkownika
automatycznie)
> wejdz w tryb programowania i wybierz
> wprowadz numer karty (ostatnie 8 cyfr) i zatwierdz (#)

3 krétkie dzwigki oznaczaja, ze karta o tym numerze jest juz zapisana
> wyjécie z trybu administratora

METODA 4 - recznie wprowadz numer uzytkownika oraz numer karty
> wejdz w tryb programowania i wybierz
> wprowadz numer uzytkownika (od 0000 do 2000) i zatwierdz (#)
> wprowadz numer karty (ostatnie 8 cyfr) i zatwierdz (#)

3 krotkie dzwigki oznaczajg, ze karta o tym numerze jest juz zapisana
> wyj$cie z trybu administratora

WAZNE:

Kazda z metod umozliwia dodawanie kolejnych uzytkownikow i kart bez
opuszczania trybu administratora. Po oddaniu uzytkownika/karty, powtarzaj
kolejno czynnosc dodawania i zatwierdzaj wybierajac (#)

Po wprowadzeniu wszystkich uzytkownikéw opusc tryb programowania
wybierajgc

Usuwanie uzytkownika KARTA lub kod PIN

METODA 1

> wejdz w tryb programowania > wybierz(2) > wprowadz numer uzytkownika >
METODA 2

> wejdz w tryb programowania > wybierz(2) > zbliz karte > potwierdz (#)

METODA 3

> wejdz w tryb programowania > wybierz (2] > wprowadz numer karty > potwierdz(#)

> wyjécie z trybu administratora
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Alarm i blokada klawiatury
Urzadzenie wyposazone jest w funkcje zabezpieczajgca przed nieautoryzowanym

uzyciem. 10-krotne wpisanie btednego kodu PIN lub 10-krotne uzycie niewtasciwej
karty powoduje blokade klawiatury, wigczenie wewnetrznego alarmu urzadzenia
lub uruchamia blokade i wigcza alarm jednoczesnie.

Mozesz dowolnie sterowac¢ tg funkcja.

Wiaczenie blokady klawiatury

10-krotne nieautoryzowane uzycie blokuje klawiature czytnika na 10 minut
> wejdz w tryb programowania

> wybierz > wyjscie

Wiaczenie wewnetrznego alarmu

10-krotne nieautoryzowane uzycie uruchomi alarm trwajacy przez 10 minut
> wejdz w tryb programowania

> wybierz > wyjécie

Wytaczenie funkcji alarmu i blokady klawiatury (ustawienie fabryczne)
10-krotne nieautoryzowane uzycie nie uruchomi alarmu ani blokady klawiatury
> wejdz w tryb programowania

> wybierz (7)(0)(#) > wyjscie

Wiaczanie alarmu otwartych drzwi

Alarm otwartych drzwi wspotpracuje z czujnikiem kontaktowym lub ryglem
posiadajgcym wbudowany taki czujnik. Po prawidtowym otwarciu wejscia
urzadzenie odlicza czas 1 minuty. Jezeli w tym czasie drzwi nie zostang
zamkniete, uruchomiony zostanie wewnetrzny alarm przypominajacy o
zamknieciu drzwi. Czas alarmu - 1 minuta.

Aby wiaczy¢ alarm otwartych drzwi
> wejdz w tryb programowania

> wybierz (6)(1)(#) > wyjscie

Aby wylaczy¢ alarm otwartych drzwi
> wejdz w tryb programowania

> wybierz (6)(0)(#) > wyjscie

Aby zresetowa¢ alarm czujnika otwartych drzwi, wybierz jeden ze sposobéw
1. zamknij drzwi

2. wczytaj zaprogramowang karte

3. wpisz kod administratora i potwierdz

Przywracanie ustawien fabrycznych

Reset dotyczy tylko ustawier administratora. Dane uzytkownikéw pozostajg
niezmienione.

> wytgcz zasilanie.

> trzymajac przycisniety przycisk (#) wigcz zasilanie.

> 2 krétkie dzwieki oznaczajag przywrécenie do ustawien fabrycznych.
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Tryb administracyjny

B KS-01, KS-30

Usuwanie uzytkownika strefy 1 i jego kodu PIN.

> Wejdz w tryb programowania.

> Wprowadz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2 $wieci
na czerwono.

> **: dlugi dzwigk, LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Usuwanie uzytkownika strefy 2 i jego kodu PIN.

Wejdz w tryb programowania.

> *4: LED1 miga na z6tto .

> Wprowadz nr uzytkownika (od 00 do 99); LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
czerwono.

> **: dtugi dzwiek. LED1 miga, LED2 $wieci na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania $wieci na zielono.

Usuwanie wszystkich uzytkownikoéw i ich kodow.

> Wejdz w tryb programowania.

> *8: LED1 miga na zétto.

> 88: sze$¢ krotkich dzwigkow i 1 diugi, LED1 $wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1$wieci na zielono.

Reset - powrét do ustawien fabrycznych

> Wejdz w tryb programowania.

> *8: LED1 miga na zétto.

> 99: LED1 i LED2 $wieci na zotto, po 5 sekundach dtugi dzwigk, LED 2 gasnie,
LED1 $wieci na zielono.

> Szyfrator automatycznie wychodzi z trybu programowania, LED1 $wieci na
Zielono.

Zapomniany kod administratora.

> Wylgcz zasilanie szyfratora.

> Trzymajac przycisniety przycisk # i wtacz zasilanie szyfratora, dtugi dzwigk,
LED1 $wieci na zielono, kod administratora zostat przywrécony do ustawien
fabrycznych: 1234.

Zmiana kodu administratora.

> Wejdz w tryb programowania.

> *3: LED1 miga na z6tto.

> Wprowadz dwa razy nowy kod administratora xxxx xxxx (dtugo$¢ kodu zalezy
od wczesniejszych ustawien, fabrycznie 4 cyfry), dtugi dzwiek, LED1 $wieci na
Z6tto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
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Programowanie karty master do wejscia w tryb programowania strefy 1
> Wejdz w tryb programowania.
> *7: LED1 miga na z6tto, LED2 miga na zielono.

> Zbliz karte; krotki dzwigk, dtugi dzwiek, LED2 gasnie, LED1 $wieci na zétto.

> #: wyjsécie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Usuwanie karty master za pomoca karty.

> Zbliz kartg master; krotki dzwiek, dtugi dzwigk, LED1$wieci na zétto.
> *7: LED1 miga na z6tto, LED2 $wieci na zielono.

> **: dtugi dzwiek, LED1 miga na zétto, LED2 miga na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1$wieci na zielono.

Usuwanie karty master z klawiatury.

> Wejdz w tryb programowania.

> *7: LED1 miga na z6tto, LED2 $wieci na zielono.

> **:dtugi dzwiek, LED1 miga na z6tto, LED2 miga na zielono.
> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1$wieci na zielono.

B KS-16

Usuwanie uzytkownika strefy 1 i jego kodu PIN.

> Wejdz w tryb programowania.

> Wprowadz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED $wieci na czerwono.
> **: dtugi dzwigk, LED $wieci na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Usuwanie uzytkownika strefy 2 i jego kodu PIN.

Wejdz w tryb programowania.

> *4: LED miga na z6tto .

> Wprowadz nr uzytkownika (od 00 do 99); LED $wieci na czerwono.
> **: diugi dzwigk. LED $wieci na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Usuwanie wszystkich uzytkownikow i ich kodow.

> Wejdz w tryb programowania.

> *8: LED miga na zétto.

> 88: sze$¢ krotkich dzwigkow i 1 diugi, LED $wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
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Reset - powrét do ustawien fabrycznych

> Wejdz w tryb programowania.

> *8: LED miga na zétto.

> 99: LED $wieci na zotto, po 5 sekundach dtugi dzwigk, 8 razy mignigcie LED na
zielono.

> Szyfrator automatycznie wychodzi z trybu programowania, LED $wieci na
niebiesko.

Zapomniany kod administratora

> Wytgcz zasilanie szyfratora.

> Wigcz zasilanie szyfratora, LED mignie 8 razy na zielono, w tym czasie naci$nij
przycisk #, LED zmieni kolor na niebieski, kod administratora zostat
przywrécony do ustawien fabrycznych: 1234.

Zmiana kodu administratora

> Wejdz w tryb programowania.

> *3: LED1 miga na zétto .

> Wprowadz dwa razy nowy kod administratora xxxx xxxx (dtugo$¢ kodu zalezy
od weczesniejszych ustawien, fabrycznie 4 cyfry), diugi dzwiek, LED $wieci na
26tto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Programowanie karty master

> Wejdz w tryb programowania.

> *7: LED miga na zielono.

> Zbliz karte; krotki dzwigk, dtugi dzwiek, LED $wieci na zétto.

> #: wyjsécie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Usuwanie karty master za pomoca karty

> Zbliz kartg master; krotki dzwiek, diugi dzwigk, LED $wieci na zétto.
> *7: LED $wieci na zielono.

> **: dtugi dzwiek,LED miga na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Usuwanie karty master z klawiatury

> Wejdz w tryb programowania.

> *7: LED $wieci na zielono.

> **:dtugi dzwiek, LED miga na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.



B KS-50

Usuwanie uzytkownika strefy 1 i jego kodu PIN

> Wejdz w tryb programowania.

> Wprowadz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED $wieci na czerwono.
> **: dtugi dzwigk, LED $wieci na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Usuwanie uzytkownika strefy 2 i jego kodu PIN

Wejdz w tryb programowania.

> *4: LED miga na zétto .

> Wprowadz nr uzytkownika (od 00 do 99); LED $wieci na czerwono.
> *: dlugi dzwiek. LED $wieci na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Usuwanie wszystkich uzytkownikéw i ich kodéw

> Wejdz w tryb programowania.

> *8: LED miga na zétto.

> 88: sze$¢ krotkich dzwigkow i 1 diugi, LED $wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Reset - powrét do ustawien fabrycznych

> Wejdz w tryb programowania.

> *8: LED miga na zétto.

> 99: LED $wieci na z6tto, po 5 sekundach dtugi dzwiek

> Szyfrator automatycznie wychodzi z trybu programowania, LED $wieci na
niebiesko.

Zapomniany kod administratora

> Wylgcz zasilanie szyfratora.

> Trzymajgc przycis$niety przycisk # i wtacz zasilanie szyfratora, dtugi dzwigk, LED
$wieci na niebiesko, kod administratora zostat przywrécony do ustawien
fabrycznych: 1234.

Zmiana kodu administratora

> Wejdz w tryb programowania.

> *3: LED1 miga na z6tto .

> Wprowadz dwa razy nowy kod administratora xxxx xxxx (dtugos$¢ kodu zalezy
od wczesniejszych ustawien, fabrycznie 4 cyfry), diugi dzwiek, LED $wieci na
z6ito.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
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Programowanie karty master

> Wejdz w tryb programowania.

> *7: LED miga na zielono.

> Zbliz karte; krotki dzwigk, dtugi dzwiek, LED $wieci na zétto.
> #: wyjsécie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Usuwanie karty master za pomoca karty

> Zbliz kartg master; krotki dzwiek, diugi dzwigk, LED $wieci na zétto.
> *7: LED $wieci na zielono.

> **: dtugi dzwiek, LED miga na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.
Usuwanie karty master z klawiatury

> Wejdz w tryb programowania.

> *7: LED $wieci na zielono.

> **: dlugi dzwiek, LED miga na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na niebiesko.

Obstuga

B KS-01, KS-16, KS-30, KS-50

Otwieranie za pomoca kodu
po wprowadzenie wiasciwego kodu PIN spowoduje otwarcie drzwi, LED $wieci na
zielono, gdy zostang otwarte drzwi strefy 1, na czerwono strefy 2.

Otwieranie za pomoca karty

Zbliz kartg do anteny urzadzenia, ustyszysz krotki dzwigk, odczytanie wiasciwej
karty spowoduje otwarcie drzwi, LED $wieci na zielono, gdy zostang otwarte drzwi
strefy 1, na czerwono strefy 2.

Otwieranie za pomoca karty i doku

Zbliz karte do anteny urzadzenia, ustyszysz krétki dzwigk, LED mignie 5 razy na
zielono, w tym czasie wprowadz kod PIN uzytkownika.

Odczytanie wtasciwej karty i wpisanie prawidtowego kodu spowoduje otwarcie
drzwi, LED $wieci na zielono, gdy zostang otwarte drzwi strefy 1, na czerwono
strefy 2.

Mozna réwniez najpierw wpisac¢ kod, a nastepnie zblizy¢ karte.

Dzwonek
Dzwonek wigczamy naciskajgc przycisk*.



B KS-40, KS-42

Otwieranie wejscia
Aby otworzy¢ wejscie za pomoca kodu PIN:

> wprowadz kod i zatwierdz(#)(dioda LED zmieni kolor na zielony - drzwi otwarte)

3 krétkie dzwieki oznaczaja, ze wpisany kod jest niepoprawny

Aby otworzy¢ wejscie za pomoca karty:
> zbliz karte do czytnika (dioda LED zmieni kolor na zielony - drzwi otwarte)
3 krétkie dzwieki sygnalizuja, ze karta jest niezaprogramowana

Aby otworzy¢ wejscie za pomoca karty i kodu PIN
> zbliz karte do czytnika > wprowadz kod PIN > potwierdz
(dioda LED zmieni kolor na zielony - drzwi otwarte)

Ustawianie czasu otwarcia wejscia

Mozesz ustawi¢ czas otwarcia rygla w zakresie od 00 do 99 sekund.
>wejdz w tryb programowania > wybierz 4 > wprowadz czas otwarcia od 00
do 99 >

> wyjdz z trybu programowania

Dzwonek
Aby zadzwoni¢ wybierz na klawiaturze symbol
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Karta gwarancyjna
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Firma F&F Filipowski Sp. j. udziela gwarancji na zakupione produkty
na okres 24 miesigcy od daty zakupu, umieszczonej na niniejszej Karcie
Gwarancyjneji dokumencie zakupu.

. Usterki produktu ujawnione w okresie gwarancji bedg usuwane bezptatnie

w ciggu 21 dni roboczych od daty przyjecia produktu do punktu serwisowego.

. Uzytkownikowi przystuguje prawo wymiany produktu na nowy, jezeli:

*

w okresie gwarancji wykonano cztery istotne naprawy, a produkt nadal
wykazuje usterki;

po stwierdzeniu, ze wystgpita usterka niemozliwa do usunigcia. Przy
wymianie produktu na nowy potrgca sie réwnowarto$¢ brakujgcych lub
uszkodzonych przez Uzytkownika elementéw (takze opakowania) i koszt
ich wymiany.

*

. Uzytkownik dostarcza uszkodzony sprzet na wtasny koszt do punktu serwi-

sowego.

. Gwarancja nie obejmuje obnizania si¢ jako$ci urzgdzenia spowodowanego

normalnym procesem zuzycia i ponizszych przypadkow:

* niewtasciwym lub niezgodnym z instrukcjg obstugi uzytkowaniem produktu;

* uzytkowaniem lub pozostawieniem produktu w nieodpowiednich warunkach
(nadmierna wilgotno$¢, zbyt wysoka lub niska temperatura, nastonecznienie
itp.), odmiennych warunkéw konserwacji i eksploatacji zamieszczonych
w instrukcji obstugi produktu;

* uszkodzen mechanicznych, chemicznych, termicznych;

* uszkodzen spowodowanych dziataniem sit zewnetrznych np. przepiecia
w sieci elektrycznej, wytadowania atmosferyczne, powddz, pozar;

* uszkodzenie powstate na skutek niewtasciwego zainstalowania urzgdzenia,
niewtasciwego przechowywania urzadzenia lub napraw wykonanych przez
osoby nieupowaznione;

* uszkodzenie powstate na skutek podtgczenia niewtasciwego napiecia.

. Gwarancja straci wazno$¢ w skutek:

*

zerwania lub uszkodzenia plomb gwarancyjnych;

* podtaczenia dodatkowego wyposazenia, innego niz zalecane przez pro-
ducenta produktu;

* przerobek i zmian konstrukcyjnych produktu oraz napraw wykonanych poza
punktem serwisu F&F;

* Karta gwarancyjna lub numery seryjne zostaty zmienione, zamazane lub

zatarte;

. Karta Gwarancyjna jest wazna tylko z wpisang datg sprzedazy, potwierdzona

pieczecig i podpisem sprzedawcy.

Warunkiem wykonania naprawy jest dostarczenie towaru z niniejszg Kartg
Gwarancyjng oraz dowodem zakupu.

Punkt serwisowy:

F&F Filipowski Sp. j.

ul. Konstantynowska 79/81
95-200 Pabianice

tel.: (42) 21523 83; (42) 2270971

e-

mail: handlowy@fif.com.pl www.fif.com.pl
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Rejestracja napraw

Data Podpis
naprawy Zakres naprawy pracownika serwisu

33



Rejestracja napraw cd.

Data
naprawy

Zakres naprawy

Podpis
pracownika serwisu
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F&F Filipowski Sp. j.

ul. Konstantynowska 79/81
95-200 Pabianice

tel.: (42) 21523 83; (42) 22709 71
e-mail: handlowy@fif.com.pl
www.fif.com.pl
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